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Lo "scenario peggiore”
evidenzia i rischi di
poverta educativa,
abbandono scolastico
e disagio, fungendo da

stimolo per le scuole
attivamente impegnate
nell'affrontare queste
sfide,




\

Tl L'assessore Alessandra introduce

v L—n | alla comunita la piattaforma "eFM

. Educating Community".

Martina, insegnante scettica, non
= e convinta dell'utilita degli
{ strumenti digitali nell'istruzione
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percorsi di educazione all'aperto e di apprendimento esperienziale’

ma insegnanti e genitori sono scettici, temendo che se gli studenti non si
concentrano esclusivamente sui libri, potrebbero finire per perdere tempo senza
imparare in modo efficace.




Gli studenti hanno numerose passioni e talenti
che rischiano di essere ignorati e non
apprezzati all'interno del sistema scolastico.

Questa situazione porta gli studenti a perdere
fiducia nel mondo degli adulti
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L'apprendimento e un processo
in cui la conoscenza avviene
attraverso la trasformazione
dell'esperienza.

David Allen Kolb

Educator and Philosopher

When the city is the school.
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La scuola e un'istituzione cardine
dello Stato democratico, ma e
anche una comunita educante che
attinge dalla vita e dai problemi
qguotidiani per plasmare gli
Individul In esseri libert.

Sergio Mattarella

President of the Republic

When the city is the school. 7



Search in this area

Oltre ad utilizzarla per la gestione delle
strutture scolastiche, il comune di
Druento ha deciso di utilizzare la
piattaforma MYSPOT per

mappa, trasforma e ospita

nuovi LUOGHI

offri un CATALOGO DI
ESPERIENZE

come parte di

un CURRICULUM di
ESPERIENZE DI
APPRENDIMENTO

per la comunita educante
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Sviluppo del CATALOGO DI ESPERIENZE
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Imparare facendo al LAVORO COMMERCIO: imparare interagendo.
Grazie al lavoro, acquisiamo conoscenze Grazie al commercio acquisiamo capacita
e competenze attraverso l'azione, analitiche e arricchiamo la nostra comprensione
imparando la gestione del rischio nel delle dinamiche culturali

processo
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Imparare dagli esseri umani CULTURA

Grazie alla cultura, capisco nuove
prospettive per interpretare il mondo e
plasmare la propria identita

SpOI't, Imparare attraverso il corpo Natura: Imparare con altri regni
Grazie allo sport, scopro che il corpo non Thanks to nature, we move beyond the

€ solo un contenitore ma il primo luogo da anthropocentric perspective and recognize
conoscere e abitare, la nostra casa. ourselves as part of it

@
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Offrire un facile accesso al CATALOGO DELLE ESPERIENZE
all'interno della comunita educante
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Spacing in the Future

Tue 16 Nov - 14:10 -

See all the Events

Tue 16 Nov - 10:00 - 12:00
Foward Thinking Lab
Q@ Buenista Meeting Plac

Design Thinking  Data Management
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Gym Event
Q Sans-soucis Palace

Storytelling  Meeting Management
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un

REGISTRO
DIGITALE

per mappare €
seguire le
esperienze vissute
da ogni membro
della comunita
educante

all T -
EE Profile *
Nicola .
Martinelli =
@ Efm

Skills

Artificial Intelligence Design Thinking

Protocol

Interests

Teatro Meditazione Outdoors

+1

Manage Skills or Interests

Collisions

\genda Reader Book Services Profile

11:06 ol T .

Skills X

What are your skills?

( @ Technology € % Design €

Communication 40 Human Resources

m

~” Economics > Marketing
@ Humanities Ingegneria

Architettura

Save changes

11:07 al T (@m)

Interests X

What are your interests?

7/ Lifestyle @3

Sostenibilita
Volontariato Meditazione €@ DIY

Parenting Veganesimo Viaggi

& Culure @ 4 Sports

M Entertainment @ Languages

Save changes
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Utilizzare il Registro
Digitale per integrare le
esperienze vissute da ogni
studente e trasformarle Iin
avanzamenti e crediti
formativi dentro

IL CURRICULUM
DELLO STUDENTE

11:06 al T Em)

Profile *
Andrea Bonelli
Lz Business developer @ EFM
;

Skills

Pricing Client Portfolio Management

Design Thinking @
Interests

Music Tennis English @

Manage Skills or Interests

Collisions

Here's who you've had the most interactions with in
the past 30 days

Colleagues Skills Interests
®
L ]
— ao [ ]
B &6
A Read: Book Services Profil
Profil

Your Progress

No Nov

Nov v
14-20 21-27

1-6

Low l
Nov
7-13

Skills reinforced @ Cross-Pollination

Lately you have shown a lot of
interest in:

Artificial Intelligence

Do you want to add it to your list of
knowledges?

Add Knowledge

€FM ©
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o myspot for

digital platform

Comune di Druento

La citta di Druento con questo progetto potra: 18/01-10/02
- . i , ISCRIZIONI
- gestire e dare una seconda vita a edifici e luoghi al —

momento non utilizzati. DELLTNFANLA

T ASFETTIAMS 11

- gestire la progettazione e l'offerta di un catalogo di
esperienze da vivere per tutti i cittadini

- dare ai cittadini un facile accesso al catalogo e
gestire la partecipazione delle persone in modo
sicuro e facile da tentare

- arricchire il profilo personale dei cittadini tracciando
le esperienze vissute e connettere Persone e Luoghi

- Integrare e trasformare queste esperienze nel
Curriculum dello Studente, trasformando quelle
esperienze in crediti

@
'e FM @ When the city is the school. 13



Andrea Bonelli
vCard

Alessandra
De Grandis vCard
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